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Erasmus+ CLIMIC
Comics as innovative educational tool to

promote active agents of climate change
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Objetivos
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“El cdmic como herramienta educativa innovadora para promover agentes
activos del cambio climatico”

Este proyecto desarrolla, transfiere e implementa aprendizajes innovadores
basados en el comic en centros educativos abordados en Ciudadania Activa
ante el Cambio Climatico.

Los objetivos del proyecto son:

O1 - Implementar el cdmic como pedagogia innovadora para promover la
educaciéon STEAM en relacion con los desafios de adaptacion al cambio
climatico.

O2- Apoyar a los profesores y docentes el el apredizaje basado en en
competencias a través del codmic

O3- Crear e incentivar agentes y ciudadanos activos a través del comic,
fomentando el desarrollo de competencias sociales y ambientales vy el
pensamiento critico.

O4- Promover las relaciones entre los diferentes sectores educativos y
organizaciones relacionadas con los Retos del Cambio Climatico vy la
educacion STEAM a través del comic.
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Plan pedagogico
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— Centrarse en forma — Lenguaje

Escenarios de cambio
climatico

CAmics sobre cambio
climatico
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Intercambio de
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Movilidad de
estudiantes
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Resultados

https://cli-mic.eu/
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EMPOWERING YOUTH IN CLIMATE ACTION THROUGH CREATIVITY EMPO!

CLI-MIC IS AN ERASMUS+ PROJECT
WHICH AIMS TO DEVELOP, TRANSFER AND IMPLEMENT
INNOVATIVE COMICS-BASED LEARNING
TO ENGAGE EUROPEAN EDUCATIONAL COMMUNITIES IN

CLIMATE ACTION o
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Erasmus+ CLIMART3

ClimART 3.0 - Innovative methodologies for
learning climate change through art and

animation
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