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“El cómic como herramienta educativa innovadora para promover agentes 
activos del cambio climático”

Este proyecto desarrolla, transfiere e implementa aprendizajes innovadores 
basados en el cómic en centros educativos abordados en Ciudadanía Activa 
ante el Cambio Climático.

Los objetivos del proyecto son:

O1 - Implementar el cómic como pedagogía innovadora para promover la 
educación STEAM en relación con los desafíos de adaptación al cambio 
climático.

O2- Apoyar a los profesores y docentes el el apredizaje basado en en 
competencias a través del cómic

O3- Crear e incentivar agentes y ciudadanos activos a través del cómic, 
fomentando el desarrollo de competencias sociales y ambientales y el 
pensamiento crítico.

O4- Promover las relaciones entre los diferentes sectores educativos y 
organizaciones relacionadas con los Retos del Cambio Climático y la 
educación STEAM a través del cómic.
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Centrarse en forma Lenguaje 

Centrarse en escenarios

Escenarios de cambio 
climático

Cómics sobre cambio 
climático

Centrarse en perspectiva

¿Quién habla? ¿Quién 
lo padece?

Intercambio de 
perspectivas

Centrarse en comunicación

Comunicación con 
comics

Ficción /No ficción

Ficcionalizar la realidad
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https://cli-mic.eu/ @climicerasmusproject
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